
苦難の処理

毒、セーヴ難易度15、潜伏期間3、頻度2、治癒2回連続成功の場合

毒なう ダメージ ダメージ 影響なし

潜伏期間

セーヴ失敗 セーヴ失敗 セーヴ失敗 セーヴ成功

完治

セーヴ成功

頻度 頻度 頻度

苦難！

パスファインダーRPG®における、
毒、呪い、病気など苦難の処理の流れ

潜伏期間終了を待つ

セーヴィング・スロー セーヴィング・スロー
以後のセーヴ難易度＋2
持続期間50%延長

影響なし

苦難の効果を
受ける

苦難の効果を
受ける※この時点では効果を受けない

※『頻度』が無い場合
　はここで終了

潜伏期間の有無

セーヴィング・スロー

治癒条件を
満たしたか

持続期間は終了したか？

失敗 失敗

なしあり

潜伏期間／頻度の終了時

『頻度』がある場合、
次の頻度へ

苦難の
効果なし

苦難終了

苦難終了

成功 成功

失敗成功

いいえ

持続期間がない

はい

いいえ はい

いいえはい

さらに毒

セーヴ失敗

難易度、計＋4
追加の毒

セーヴ失敗

以後、難易度＋2

※毒の場合のみ

苦難の種類が『毒』で、既に同じ毒に冒されているか？
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